Gehirnschnecke
presented by Speckerna

Abkurzungen und sonstige Hinweise

fm = feste Maschen

km = Kettmasche

eingeklammerte Zahlen geben die Anzahl der Maschen an

Mit * versehene Angaben werden bis zum Ende der Runde wiederholt

Bei Nadelstarke 2,5 mm wird die Gehirnschnecke inklusive Fuhler ca. 10cm hoch
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Korper

in grun 2 Luftmaschen aufnehmen und rundherum 6 feste Maschen in die 2. Masche von
der Nadel aus hakeln

Runde 1: jede Masche verdoppeln (12)

Runde 2: *1 fm, 1 Masche verdoppeln (18)

Runde 3: *2 fm, 1 Masche verdoppeln (24)

Runde 4: *3 fm, 1 Masche verdoppeln (30)

Runde 5: *4 fm, 1 Masche verdoppeln (36)

Runde 6: *5 fm, 1 Masche verdoppeln (42)

Runde 7: *6 fm, 1 Masche verdoppeln (48)

Runde 8-23: * fm

Runde 24: nur in vordere Maschen *5 fm, 1 Masche verdoppeln

Runde 25: * 6 fm, 1 Masche verdoppeln

Runde 26: nach eigenem Ermessen auf- und absteigende Maschen hakeln um ein
unregelmafiges Wellenmuster zu erhalten: feste Maschen, halbe Stabchen, Stabchen,
Doppelstabchen, Dreifachstabchen. Dabei berticksichtigen daf jede 7. Masche verdoppelt
wird.

Deckel (VerschluR fiir die Unterseite)

in grin 2 Luftmaschen aufnehmen und rundherum 6 feste Maschen in die 2. Masche von
der Nadel aus hakeln

Runde 1: jede Masche verdoppeln (12)

Runde 2: *1 fm, 1 Masche verdoppeln (18)

Runde 3: *2 fm, 1 Masche verdoppeln (24)

Runde 4: *3 fm, 1 Masche verdoppeln (30)

Runde 5: *4 fm, 1 Masche verdoppeln (36)

Runde 6: *5 fm, 1 Masche verdoppeln (42)

Runde 7: *6 fm, 1 Masche verdoppeln (48)

mit Kettmasche abschliel3en und langen Faden zum Annahen Ubrig lassen

Auge

in weil 2 Luftmaschen aufnehmen und rundherum 6 feste Maschen in die 2. Masche von
der Nadel aus hakeln

Runde 1: jede Masche verdoppeln (12)

Runde 2: *1 fm, 1 Masche verdoppeln (18)

Runde 3: *2 fm, 1 Masche verdoppeln (24)

Runde 4: *3 fm, 1 Masche verdoppeln (30)

Runde 5: * fm

mit Kettmasche abschliel3en



Pupille

in schwarz 2 Luftmaschen aufnehmen und rundherum 6 feste Maschen in die 2. Masche
von der Nadel aus hakeln

Runde 1: jede Masche verdoppeln (12)

mit Kettmasche abschlielRen und an das Auge nahen.

Fuhler (2 x hakeln)

in grin 2 Luftmaschen aufnehmen und rundherum 6 feste Maschen in die 2. Masche von
der Nadel aus hakeln

Runde 1: * 1 fm, 1 Masche verdoppeln (9)

Runden 2-3: * fm

Runde 4: * 1 fm, 1 Masche abnehmen (6)

Runden 5-11: * fm

mit Kettmasche abschliellen und Faden zum Annahen Ubrig lassen.

Pfeifenreiniger oder Draht in die Flhler schieben.

Korper fest ausstopfen und eine Papp- oder Plastikscheibe in der Gro3e des Deckels von
unten dagegen driicken. Deckel auflegen und an den hinteren Maschen (siehe Runde 24
des Korpers) festnahen.

Restliche Teile annéhen und die Gehirnschnecke mit Haarnadeln am Kopf befestigen um
den ganzen Tag Spal3 zu haben :D



