0SB Hase

brought to you by www.Speckerna.de

Anleitung nur fur Privatgebrauch

Materialien
— braune Wolle, in Starke 2,0 — 2,5, ca 50g (ich empfehle Schachenmayr Catania)
— Wollreste in hellbraun, weil3, orange, grin
— Bastelwatte
— Glasaugen, ca 6mm mit Ose
— USB stick flash voyager
— Stopfnadel, sehr dinne Nahnadel
— evil. eine Zange um die Nadel durch die Umhullung des sticks zu ziehen

Abkurzungen:
fm = feste Maschen
KM = Kettmasche

Erklarungen:
Wenn nichts anderes vermerkt ist, werden alle Korperteile spiralférmig gehakelt ohne
zwischendurch abzuschlieRen.


http://www.Speckerna.de/
http://www.amazon.de/s/ref=nb_sb_noss?__mk_de_DE=%C5M%C5Z%D5%D1&url=search-alias=aps&field-keywords=flash+voyager&x=0&y=0

Karotte und Grlinzeug

Arme (2x)

in hellbraun

In orange

- 2 Luftmaschen anschlagen und
spiralformig 6 feste Maschen in die 2.
Masche hakeln

- jede Masche verdoppeln

- spiralférmig fm weiterarbeiten
(Kontrollfaden einziehen) und je nach
Hakelgewohneheit (fest oder eher locker)
pro Runde am Anfang und nach der Halfte 1
Masche verdoppeln. Ab der markierten
roten Linie fm weiterhakeln bis die Kappe
komplett bedeckt ist und mit Kettmasche
abschliel3en. Die Karottenhlle sollte
einigermalen fest auf der Kappe sitzen.

In griin

1 Kettmasche in die Spitze der Karotte
hakeln.

Luftmaschen in beliebiger Anzahl hakeln
und mit festen Maschen zur Karottenspitze
zuruckarbeiten.

So oft wie gewiinscht wiederholen und evtl
einen Strang Grunzeug lang genug hakeln,
damit er spater an einer Pfote befestigt
werden kann.

Karottenhudlle mit Garn und sehr dinner
Nadel an der Schutzkappe befestigen. Evil.
mit einigen Tropfen Sekundenkleber sichern

2 Luftmaschen arbeiten und 6 fm in die 2. von der Nadel aus hakeln

Runde 1: 1 fm, 1 Masche verdoppeln

Runden 2-3: fm
Farbwechsel zu dunkelbraun
Runden 4-10: fm

mit Kettmasche abschlie3en



Kopf und Korper

— 14 Luftmaschen arbeiten und zu einem Ring zusammenhakeln. Jetzt um den Ring
herum weiterarbeiten (sicherheitshalber Uberprifen ob der Ring entlang der roten
Linie um die AuRRenhdille des stick paldt)

Runde 1: fm

Runde 2: 1 fm, 1 verdoppeln

Runde 3: 2 fm, 1 verdoppeln

Runde 4: 3 fm, 1 verdoppeln

Runde 5-12: fm

Runde 13: 3 fm, 1 Masche abnehmen
USB stick in den Kopf einfuihren,
Mundéffnung darauf ziehen und mit Garn an
der Umhullung des sticks annahen und
anfangen den Kopf auszustopfen. Evil.
wieder mit Sekundenkleber arbeiten.
Runde 14: 2 fm, 1 Masche abnehmen
Runde 15: 2 fm, 1 Masche abnehmen
Runde 16: 1 fm, 1 Masche verdoppeln
Runde 17: 7 fm, 1 Masche verdoppeln
Runde 18-26: fm

Runde 27: 3 fm, 1 Masche abnehmen
Runde 28: 2 fm, 1 Masche abnehmen
Runde 29: 1 fm, 1 Masche abnehmen
Runde 30: jede Masche abnehmen, Arbeit
abschlief3en und verbleibende Maschen
uber die aulleren Maschenhalften mit dem
Endfaden zusammenziehen.




Beine (2x)

in hellbraun

2 Luftmaschen arbeiten und 6 fm in die 2. von der Nadel aus hakeln
Runde 1: jede Masche verdoppeln

Runde 2: fm

Runde 3: 3 Mal 1 Masche abnehmen, Rest der Runde fm
Farbwechsel zu dunkelbraun

Runden 4-10: fm

Ohren (2x)

in dunkelbraun

2 Luftmaschen arbeiten und 6 fm in die 2. von der Nadel aus hakeln
Runde 1: jede Masche verdoppeln

Runden 2-10: fm

Runde 11: 3 fm, 1Masche abnehmen

Runde 12: fm

Runde 13: 2 fm, 1 Masche abnehmen

Runde 14: fm

Augen (2x)

in weild

2 Luftmaschen arbeiten und 6 fm in die 2. von der Nadel aus hakeln
Runde 1: jede Masche verdoppeln

Runden 2-3: fm

Schwanz

in dunkelbraun

2 Luftmaschen arbeiten und 6 fm in die 2. von der Nadel aus hakeln
Runde 1: 1fm, 1 Masche verdoppeln

Runden 2-3: fm

Korperteile mit Garn so zusammennahen dafl der Hase bequem auf dem Bauch liegen
kann. Evtl. noch Nase aufsticken oder mit rotem Garn Aderchen auf die Augen nahen.



